DIRIGENT

Der Dirigent ist ein Spiel zur Schulung der Wahrnehmungsfahigkeit. Es erfordert vor allem Ruhe und
Konzentration. Nur durch genaues Beobachten und Kooperieren ist die Gruppe erfolgreich. Das Spiel
ist geeignet als Auflockerung oder Liickenfillerspiel sowohl fiir kleine als auch fiir groRe Gruppen.
Viel Spal3!

lhr bendtigt:

kein Material

Beschreibung:

Eine Schilerin oder ein Schiiler wird als Detektiv ernannt und verldsst den Raum. Wahrenddessen
einigen sich die anderen Schiilerinnen und Schiler auf einen Dirigenten. Diese Person ist allen
Schilerinnen und Schilern in der Runde bekannt, auRer dem Detektiv.

Die Schiilerinnen und Schiiler stellen sich im Kreis auf oder drehen sich von ihren Platzen aus
zueinander. Der Detektiv steht vorne oder in der Mitte. Der Dirigent versucht, so unauffallig wie
moglich eine Bewegung auszufiihren. Alle anderen Schiilerinnen und Schiiler missen die Bewegung
so schnell wie moéglich nachmachen. Der Detektiv muss natirlich herausfinden, wer der Dirigent ist.
Dabei dndert der Detektiv standig die Bewegung.

Ziel der Gruppe ist es, so lange wie moglich ihren Dirigenten unerkannt zu lassen.

Hinweis:

Hat der Detektiv den Dirigenten gefunden, kann dieser einen neuen Detektiv bestimmen und es wird
eine neue Spielrunde gestartet.
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